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Cosa rappresenta 
questa immagine?
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Cosa succederebbe se 
queste regole 
sparissero?
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Che collegamento c’è 
con il mondo 
dell’informatica?
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Anche nel mondo 
dell’informatica ci sono 
regole
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Cos’è un design system?
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Nielsen Norman Group

“Un Design System è un insieme di 
regole e standard usati per 
gestire il design su larga scala, 
riducendo la ridondanza, creando 
un linguaggio condiviso e una 
coerenza visiva tra diverse pagine 
e canali.“



Quali sono i benefici 
nella definizione di un 
design system?

Winter Tech



Definire l’identità di un prodotto

Creare un linguaggio condiviso all’interno del team

Generare coerenza tra gli elementi

Rendere efficiente il processo di sviluppo dell’interfaccia

Ottimizzare la gestione della responsività di un prodotto

Benefici di un design system





Material design



Come comprendere il 
design system 
realizzato?
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@Chemistry

Il mondo è composto di 
atomi, che si uniscono tra 
loro per generare molecole, 
che a loro volta permettono 
la creazione di organismi



La parte di sviluppo 
dove si inserisce?
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Osserviamo questo 
form
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@Chemistry

Anche questo form è 
composto di atomi, 
molecole e organismi!
Scopriamoli insieme



Gli atomi
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Al principio bisogna 
definire le proprietà base 
che vanno a 
caratterizzare gli atomi
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Editable Location

Proprietà degli atomi

Tipografia

Palette colori

Spacing

Borders

Grid
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Editable Location

Le variabili: colori

Definire un tema

Facilità di 
aggiornamento

Integrazione con 
librerie
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CSS
:root {
 --primary: #0EA2F4;
 --secondary: #055480;
 --tertiary: #F47D0E;
 --dark: #2B2B2B;
 --danger: #B21B07;
 --success: #006700;
}

SASS
$primary: #0EA2F4;
$secondary: #055480;
$tertiary: #F47D0E;
$dark: #2B2B2B;
$danger: #B21B07;
$success: #006700;



Editable Location

Le variabili: spacing

Definire un tema

Facilità di 
aggiornamento

Integrazione con 
librerie
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CSS
:root {
 --border-radius: 5px;
 --gutter-width: 16px;

 --spacing-small: 10px;
 --spacing-medium: 
20px;
 --spacing-large: 40px;
}

SASS

$border-radius: 5px;
$gutter-width: 16px;

$spacing-small: 10px;
$spacing-medium: 20px;
$spacing-large: 40px;



Editable Location

Le variabili: Tipografia

Definire un tema

Facilità di 
aggiornamento

Integrazione con 
librerie
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CSS
:root {
 --font-principal: 'Roboto', sans-serif;
 --font-title: 'Work sans', sans-serif;
}
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@Atomo

Per cosa altro può 
essere utile definire 
queste proprietà nel 
nostro codice?



Benefici extra nella definizione delle variabili
Gestire i vari temi del progetto

Gestire facilmente la responsività del sito
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Tema dark
:root {
 --primary: #0EA2F4;
 --secondary: #055480;
}
@media (prefers-color-scheme: 
dark) {
 :root {
   --primary: #F47D0E;
   --secondary: #B21B07;
 }
}

Responsive
:root {
 --base-font-size: 16px;
 --gutter-width: 16px;
}
@media (max-width: 768px) {
 :root {
   --base-font-size: 14px;
   --gutter-width: 12px;
 }
}



L’atomo è la più piccola 
particella di un elemento 
chimico che mantiene le 
proprietà chimiche di 
quell’elemento
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@Atomo

Cosa può essere per 
noi un atomo?



Editable Location

Atomi: come identificarli

Bottoni

Input

Label

Tag HTML
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Bottoni

Input



Editable Location

Atomi: trasferirli nel codice
Definire 
caratteristiche comuni

Varianti di proprietà

Stati dell’atomo

Winter Tech

Bottoni

CSS
button {
 width: auto;
 border-radius: 
 var(--border-radius);
 font-family:
 var(--font-principal);
 font-size: 16px;
 font-weight: 700;
 padding: 4px 
 var(--gutter-width);
 border: 1px solid;
 min-height: 38px;
}

.btn-primary {
 color: var(--light);
 background-color: 
 var(--primary);
}

.btn-outline-primary {
 color: var(--primary);
 background-color: 
 var(--light);
 border-color:
 var(--primary);
}



Editable Location

Atomi: trasferirli nel codice
Definire 
caratteristiche comuni

Varianti di proprietà

Stati dell’atomo

Winter Tech

SASS
@mixin txt-button() {
 font-size: 16px;
 font-weight: 700;
 letter-spacing: 2px;
 font-family: $font-principal; 
}
@mixin button($color, $background, $border: transparent) {
 width: auto;
 border-radius: $border-radius;
 padding: 4px $gutter-width;
 border: 1px solid $border;
 min-height: 38px;
 @include txt-button();
 background-color: $background;
 color: $color; 
}

.btn-primary {
 @include button($light, $primary);
}



Editable Location

Atomi: trasferirli nel codice
Definire 
caratteristiche comuni

Varianti di proprietà

Stati dell’atomo
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Editable Location

Atomi: trasferirli nel codice
Definire 
caratteristiche comuni

Varianti di proprietà

Stati dell’atomo

Winter Tech

SASS
@mixin button($color, $background, $border: transparent) {
 border: 1px solid $border;
 background-color: $background;
 color: $color;
 @if $border != transparent {
   &:hover {
     color: $background;
     background:darken($border, 20%);
   }
 } @else {
   &:hover {
     background:darken($background, 20%);
   }
 }
}

.btn-primary {
 @include button($light, $primary);
}



Le molecole
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La molecola è la più piccola 
unità di una sostanza che ne 
conserva le proprietà 
chimiche. È formata da due o 
più atomi, uguali o diversi, 
legati tra loro da legami 
chimici.
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Si potrebbe definire un 
"mattoncino" che si ripete per 
formare una sostanza più 
grande. 

Per esempio, una molecola d'acqua (H₂O) è 
composta da due atomi di idrogeno e 
un atomo di ossigeno legati insieme.
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Cosa può essere per 
noi una molecola?

@Molecola



Editable Location

Molecole: come identificarle

Searchbar

Form Light

Nav

Tabs
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Editable Location

Molecole: trasferirle nel codice
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Riprendendo gli atomi 
basterà combinarli e 
all’occorrenza integrarli con 
proprietà caratterizzanti la 
molecola

Si può iniziare a pensare di destrutturare 
in questo punto il progetto in 
componenti



Organismi
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È un sistema organizzato in 
grado di svolgere le funzioni 
vitali, come nutrirsi, 
crescere, rispondere agli 
stimoli e riprodursi.
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Le parti di un organismo 
sono organizzate in 
modo gerarchico, dalle 
molecole alle cellule, agli 
organi e ai sistemi.
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Editable Location

Organismi: come identificarli
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Header

Footer

Card

Modali



Caratteristiche

Svolgono una funzione

Elementi riutilizzabili

Elementi complessi



Editable Location

Organismi: trasferirli nel codice
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Analisi dei componenti e 
focus sui punti comuni

Possibilità di destrutturare il 
progetto in componenti se si 
usano framework a 
componenti

Racchiudere gli elementi 
comuni in una classe o un 
@mixin card
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A che livello conviene 
definire un 
componente?

@Component
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A che livello conviene 
definire un 
componente?

@Component

Dipende
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Atomo, molecola o 
organismo?



Tips per i componenti

Identifica gli elementi base

Portare la logica all’esterno del componente

Creare sezioni autonome

Considerare la semantica

Considerare la responsività del componente



Template
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Un template è una sorta 
di "modello" o "schema" 
predefinito che serve 
come punto di partenza 
per creare nuovi 
contenuti o elementi.
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Definizione del 
layout e del tema



Editable Location

Template: trasferirli nel codice

Gestione liste

Definizione regole 
di relazione

Responsive
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@Pagina

E infine arriviamo alle 
pagine



Una pagina rappresenta 
il livello più alto di 
astrazione, ovvero il 
prodotto finale della 
composizione di tutti gli 
elementi più piccoli.
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Pagina =
Risultato finale



Atomic design
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Progetti grandi o 
progetti di piccole 
dimensioni?

@Scalabilità
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Progetti grandi o 
progetti di piccole 
dimensioni?

@Scalabilità

Dipende



Può essere utile adottare 
in parte un principio di 
organizzazione di questo 
tipo, che 
“non ti fa perdere la 
testa”
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@Bacarotech

Riassumendo quali sono i 
benefici nell’introdurre una 
logica simile nei progetti?
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Flessibilità e 
adattabilità degli 
elementi
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Maggiore dialogo 
con la componente 
design
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Benefici 
nell’organizzazione 
del codice
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Semplicità



Bacarotech talk

Organizzazione per 
componenti che è 
in linea con quanto 
fatto dai framework 
e non solo



In conclusione

● Ci sono vari modi di organizzare il codice e possono 
essere adattati in relazione al progetto

● Un’impostazione studiata della parte HTML e CSS può 
avere un impatto positivo anche sulla gestione della 
logica del progetto

● Analizzare il prototipo prima di passare allo sviluppo 
può portare benefici



Grazie



Let’s connect


