CLEAN CODE
COME MAI IL TUO CODICE
PUZZA?
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..V PRESENTIAMO
BACAROTECH

Bacaro Tech e un'inizitiva che ha il compito di ricreare
quell'atmosfera gioiosa e di gruppo, tipica del bacaro
veneziano, nel mondo dell'informatica, attraverso la

divulgazione sui social, eventi e workshop

Bacaro
> | Tech

CODE AND FUN
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https://github.com/BacaroTech/BacaroTech/blob/main/README.md#bacaro-tech-%C3%A8-uninizitiva-che-ha-il-compito-di-voler-avvicinare-le-persone-che-hanno-un-interesse-verso-il-mondo-del-tech-e-della-programmazione-ma-non-hanno-trovato-ancora-un-luogo-dove-potersi-informare-oltre-al-fornire-informazioni-nuove-a-coloro-che-bazzicano-in-questo-settore-gi%C3%A0-da-tempo

N

CHE COS’E
BACAROTECH

@BACAROTECHOFFICIAL
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CLEAN CODE
INSPIRAZIONE?

A i CODICE CHE PUZZA! [CHIACCHIERATA SUI PRINCIPI DEL CLEAN CODE]

=

ﬁ“-":'r?t:;
e 2168 ZZazioni = 4 anni fa

1- Prof. Andrea Pollini

ik Per ogni dubbio 0 domande commentate pure sotto & & & | MIEI CONTATTI WEB SITC

CODICE CHE PUZZA!

[CHIACCHIERATA SUI PRINCIPI DEL CLEAN CODE]

Prof. Andrea Pollini
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https://www.youtube.com/watch?v=_5LLJL4nt4g&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=_5LLJL4nt4g&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=_5LLJL4nt4g&t=9s
https://www.youtube.com/watch?v=_5LLJL4nt4g&t=9s

Bacaro
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CLEAN CODE
MEMINO/REALTA

You get a tech job

You ask for the
documentation for an
internal project

They tell you '"there is C Wi
no documentation, just h

look at the code"

'- The code has no comments
—

The variable names are 3
letter long acronyms
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CLEAN CODE
CHE COS’E?
Il "clean code" € un concetto introdotto da Robert C. Martin nel

suo libro "Clean Code" e si concentra sulla scrittura di codice
chiaro, leggibile e manutenibile (o almeno ci prova)
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PRINCIPI DEL CLEAN CODE

QUALI SONO?(ACCORPATI)

1.Leggibilita ed espressivita

2.Semplicita

5.Consistenza e costanza nella gualita del codice
4.Minimizzazione della complessita

5.Testabilita

o.Modularita

/.Scalabilita

8.

ocumentazione

9/62



Bacaro

DDDDDDDDDD

PRINCIPI DEL CLEAN CODE
CERCHIO DELLA VERITA

Legqgibilita ed espressivita

Minimizzazione

Modularita .
della complessita
Semplicita Scalabilita
. Documentazione
Testabilita

Consistenza e costanza
nella qualita del codice
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LEGGIBILITA ED ESPRESSIVITA
CHE COS’E?
| codice deve essere scritto in modo che sia :

facile da leggere e da comprendere per altri
programmatori.

Cio significa utilizzare nomi significativi per
variabill, funzioni e classi, evitare I'ambiguita e
mantenere una struttura logica.
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LEGGIBILITA ED ESPRESSIVITA
COME MIGLIORARLA?

() & 4 @

Nome Nome Codice Strutture Evitare
variabili funzioni strutturato dati duplicato
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LEGGIBILITA ED ESPRESSIVITA
TEAM E PROGETTO

f(2)

Nome Nome
variabili funzioni
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SEMPLICITA
CHE COS'E?

Il codice deve seguire il principio Keep It Simple, Stupid,
rendendolo il piu semplice possibile senza sacrificare la
funzionalita.
Evitare I'eccessiva complessita e I'implementazione di
funzionalita hon necessarie. 9

\

’
=

9.
&N
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Codice disorganizzato e
difficile da seguire a causa
della sua struttura intricata e
annidata.

Cause: nomi poco significativi,

Mmancanza di struttura, ecc...

SEMPLICITA
SPAGHETTI CODE
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““““““““““ CONSISTENZA E QUALITA
CHE COS’'E?

Consiste nel mantenere uno stile di
scrittura costante in tutto il progetto,
come per esempio l'uso coerente di:

e spazl bianchi

e formattazione del codice

e nomenclatura delle variabilli
e molto altro ancora...
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QUALITA
COME MANTENERLA?
— N
A & R—
Pair Refactoring

programming
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DDDDDDDDDD OUALITA
PROBLEMA!
o s <
Code Pair Refactoring

Review programming
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QUALITA
(UNICA) METRICA AFFIDABILE

Code Quality Measurement:
WTFs/Minute

|

WTF is
this shit?

Good Code Bad Code

http://commadot.com
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REFACTORING
SITO UTILE!

refactoring.guru
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https://refactoring.guru/refactoring

Bacaro

““““““““““ MINIMA COMPLESSITA
CHE COS’E?

Evitare la duplicazione di codice, ridurre al

minimo le dipendenze tra i moduli(*) e
mMantenere ogni componente del sistema | @

piu semplice possibile.

Anche percheé chi & responsabile dei moduli l I I
esterni che inseriamo nella nostra code

base??
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MINIMA COMPLESSITA
PRINCIPIO SOLID 1

Single Responsibility Open/Closed
Principle Principle
Ogni classe o funzione Il codice dovrebbe essere
dovrebbe avere una sola aperto per estensioni, ma

responsabilita. chiuso per modifiche.
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MINIMA COMPLESSITA
PRINCIPIO SOLID 2

Liskov Substitution Interface Segregation
Principle Principle
Le classi derivate Le interfacce dovrebbero
dovrebbero poter essere specifiche e hon
sostitulre le classi base generiche.

senza alterare Il
comportamento del
programma.
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MINIMA COMPLESSITA
PRINCIPIO SOLID 3

Dependency

. . Poliformismo
Inversion Principle

Dipendere da astrazioni,
non da classl concrete

Riusabilita++
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Consiste nel suddividere il codice in

moduli separati, ciascuno dei quali si

occupa di una singola responsabillita.

Questo facilita la

codice e favorisce |
periodo.

anutenzione del
riuso nel lungo

MODULARITA
CHE COS'E?

Q

N

y
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Sfruttare
design
pattern

Studiare la
struttura
delle librerie

MODULARITA
RLA?

Best practice
folder by
framework
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Scrivere codice che sia facile da testare
da chiunque.

Questo significa progettare il codice In
mModo che sia possibile scrivere test
automatici per verificarne il corretto
funzionamento.

TESTABILITA
CHE COS'E?
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TESTABILITA
A LIVELLI

= @

<[>

Codice Unit Test Test Manuall

x e Check delle dipendenze

e Fvitare |lo stato condiviso
e Modularita e struttura
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TESTABILITA
PROBLEMA DI PERCEZIONE

{[>  ©

)

Codice Unit Test Test Manuall

x e Check delle dipendenze

e Fvitare |lo stato condiviso
e Modularita e struttura
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SCALABILITA
CHE COS’E?

Scrivere il codice iIn modo che sia In grado
di gestire un aumento della complessita o
del carico senza richiedere una riscrittura
completa.
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“““““““““ SCALABILITA
COME GARANTIRLA?

Progettazione Separazione Bilanciamento Ottimizzazione
a moduli delle del carico delle
responsabilita performance
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RESPONSABILITA
COME SEPARARLE?

CONTROLLER

\"41A")} MODEL
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oooooooooo DOCUMENTAZIONE
CHE COS'E?

Scrivere commenti chiari e significativi per

di progettazione non ovvie.

Tuttavia, Il codice dovrebbe essere
preferibilmente auto esplicativo, [imitando |l
bisogno di commenti e documentazione
eCCcesslIVI.
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DOCUMENTAZIONE
A LIVELLI

Codice Commenti Colleghl

\\ Come faccio a far “parlare il codice™?

=> applicare | principi clean code!
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PERCHE DOVRESTI USARE

IL CLEAN CODE

Usare Il clean code e fondamentale per diverse ragioni che
INnfluenzano positivamente o sviluppo

e Manutenibilita => < debito tecnico

e Leggibilita => documentazione automatica

e Collaborazione => parallelizzazione + code review++

Scalabilita => mutevole
Riduzione degli errori => test++
Efficienza => velocita'++
Professionalita
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““““““““““ CRITICHE
AL CLEAN CODE

Sebbene Il clean code abbia molti vantaggl, cl sono anche
alcune critiche che vengono sollevate a questo paradigma
e Maggior tempo => Maggiori costi(*)
e Overengineering, soluzioni difficili per problemi facili
e Curva di apprendimento( e inserimento) piu ripida
e Performance vs. Leggibilita
 Focus “estetico” e non funzionale
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CLEAN CODE VS QUICK CODE
CONFRONTO

Clean Code Vs

Working

code ﬁ
Output
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CRITICHE
AL CLEAN CODE

"Clean” Code, Horrible Performance

"‘CLEAN" CODE

HORRIBLE
PERFORMANCE..

"Clean" Code, Horrible Performance
Molly Rocket
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https://www.youtube.com/watch?v=tD5NrevFtbU&t=999s
https://www.youtube.com/watch?v=tD5NrevFtbU&t=999s
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CODE AND FUN
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CLEAN CODE
ESERCIZIO

Adesso vedrete una funzione divisa in
tre pagine.

Ci saranno 20 secondi per ogni pagina.
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updateUI(calendarEvent: CalendarMeeting) {
let startAtMeeting: Date = calendarEvent.start;
let endEvent: Date = calendarEvent.end;

B Bacaro
m° | Tech
i\‘b

fﬁ-“iu CODE AND FUN

let now = new Date();

1T (now.getTime() > endEvent.getTime()) {
it (this.currentMeeting && this.currentMeeting.1d == calendarEvent.id) {
this.hideCurrentMeeting();

it (this.progressUI.isPlaying()) {
this.progressUI.stopAnimation();

it (this.calendarObj.template === Settings.UI TEMPLATE 5) {

let htmlElementCloned = (!calendarEvent.available ?

$( "#event-upcoming-sample’ ) .clone()

$( "#event-available-sample’ ) .clone()

);

this.updateInfoUIMeetingHTML(htmlElementCloned, calendarEvent);
htmlElementCloned. removeClass( " remove”);
htmlElementCloned.attr("1d", calendarEvent.id);

E
S
E
R
C
|
4
|
o

$( ' [name="precedent-events”]"').append(htmlElementCloned) ; 41/62



+ else 1t (now.getTime() > startAtMeeting.getTime() && now.getTime() < endEvent.getTime()) |

Bacaro if (this.currentMeeting && this.currentMeeting.id == calendarEvent.id) {
.S Tech if (this.currentMeeting.start.getTime() != calendarEvent.start.getTime()
: CODE AND FUN || this.currentMeeting.end.getTime() != calendarEvent.end.getTime()) {

this.currentMeeting = calendarEvent;
this.progressUl.setCurrentEvent(this.currentMeeting);

it (this.progressUI.isStopped()) {
this.progressUI.startAnimation();
} else {
it (this.calendarObj.template == Settings.UI TEMPLATE 2) {
this.progressUl.restartCountDown();

}
this.progressUI.updateStepProgbar();
h
I else {
return;
h
} else {

this.currentMeeting = calendarEvent;

¥

this.showCurrentMeeting();
this.updateInfoUIMeetingHTML({$( ' ' [name="occupied-office”]"'), calendarEvent);
this.updateInfolUIMeetingHTML{%( " ' [name="current-event-occupied”]’), calendarEvent);

if (this.progressUI.isStopped()) {

this.progressUl.setCurrentEvent(this.currentMeeting);
this.progressUl.startAnimation(); 42/62




+ else it (now.getTime() < startAtMeeting.getTime()) |

Bacaro it (this.currentMeeting && this.currentMeeting.id == calendarEvent.id) {
.E Tech this.hideCurrentMeeting();
B CODE AND FUN it (thlS - DPDEFEESUI - iSPlEFlng[ ) :I {

this.progressUIl.stopAnimation();

}

let divCloned = !!EalendarEvent.available ?l
$( "#meeting-upcoming-sample’).clone()
${'#meeting—availahle—Eample'}.clnne{}!;

this.updateInfoUIMeetingHTML({divCloned, calendarEvent);

divCloned. removeClass("remove™);
divCloned.attr("1d", calendarEvent.id);

$( ' [name="upcoming-events"]").append(divCloned);
let 1mg = divCloned.find( 1mg");
it (img.length > 8) {

$(1mg).remove();

if (!this.nextMeeting) {
it (this.calendarObj.template == Settings.UI TEMPLATE 3) {
$(divCloned) .removeClass(“css-margin™);

¥

this.nextMeeting = calendarEvent;

} 43/62
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CLEAN CODE
ESERCIZIO

Cosa fa la funzione che
avete appena letto?
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Riproviamo...

CLEAN CODE
ESERCIZIO
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CLEAN CODE
EFACTOR

this_updateMeetingState(calendarEvent, status);

renderCalendarMeeting(calendarkvent) {

R

const status = this.petMeetingStatus(calendar

switch (status)
case 'past':
this.renderPastMeeting{calendarEvent);

break;
[ ] [ ]
case current -

this.renderCurrentMeeting(calendarkvent);
break;
case future':

this.renderUpcomingMeeting({calendarEvent);
break;
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includeSuiteSetup
on {
iPage = pageData.getWikiPage();
StringBuffer buffer = new StringBuffer();
if (pageData.hasAttribute("Test")) {
if (includeSuiteSetup) {
WikiPage suiteSetup =
PageCrawlerImpl.getInheritedPage(
SuiteResponder.SUITE_SETUP_NAME, wikiPage
)i
if (suiteSetup != null) {
WikiPagePath pagePath =
suiteSetup.getPageCrawler().getFullPath(suiteSetup);
String pagePathName = PathParser.render(pagePath);
buffer.append("!include -setup .")
.append(pagePathName)
.append("\n");

}
WikiPage setup =
PageCrawlerImpl.getInheritedPage("SetUp", wikiPage);
if (setup != null) {
WikiPagePath setupPath =
wikiPage.getPageCrawler().getFullPath(setup);
String setupPathName = PathParser.render(setupPath);
buffer.append("!include -setup .")
.append (setupPathName)
.append("\n");

X
buffer.append(pageData.getContent());

WikiPage setup =
PageCrawlerImpl.getInheritedPage("SetUp", wikiPage);
if (setup != null) {
WikiPagePath setupPath =
wikiPage.getPageCrawler().getFullPath(setup);
String setupPathName = PathParser.render(setupPath);
buffer.append("!include -setup .")
.append(setupPathName)
.append("\n");
}

}
buffer.append(pageData.getContent());

if (pageData.hasAttribute("Test")) {
WikiPage teardown =
PageCrawlerImpl.getInheritedPage("TearDown", wikiPage);
if (teardown != null) {
WikiPagePath tearDownPath =
wikiPage.getPageCrawler().getFullPath(teardown);
String tearDownPathName = PathParser.render(tearDownPath);
buffer.append("\n")
.append("'!include —-teardown .")
.append(tearDownPathName)
.append("\n");

wikiPage
);
if (suiteTeardown != null) {
WikiPagePath pagePath =

suiteTeardown.getPageCrawler().getFullPath(suiteTeardown);
String pagePathName = PathParser.render(pagePath);
buffer.append("!include —teardown .")
.append(pagePathName)
.append("\n");

}

mr>Z=-0—-00

pageData.setContent(buffer.toString());
return pageData.getHtml();
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public static String renderPageWithSetupsAndTeardowns( ES E RC I Z I o

PageData pageData, boolean isSuite
) throws Exception {

boolean isTestPage = pageData.hasAttribute("Test");

if (isTestPage) {
WikiPage testPage = pageData.getWikiPage();
StringBuffer newPageContent = new StringBuffer();
includeSetupPages(testPage, newPageContent, isSuite);
newPageContent.append(pageData.getContent());
includeTeardownPages(testPage, newPageContent, isSuite);
pageData.setContent(newPageContent.toString());

}
return pageData.getHtml();
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CLEAN CODE
ESERCIZIO

L’autore sostiene che si puo fare di meglio...

public static String renderPageWithSetupsAndTeardowns(
PageData pageData, boolean isSuite) throws Exception {
if (isTestPage(pageData))
includeSetupAndTeardownPages(pageData, isSuite);
return pageData.getHtml();
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CLEAN CODE
ESERCIZIO

Ora tocca a noi.

Come possiamo applicare queste regole nella
vita di tutti i giorni?
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CLEAN CODE
RICETTA

e partiamo dal nostro codice passato

e seleziona un set di regole (comode e scomode)
e applichiamo le regole al nostro codice passato
e soprattutto, lo applichiamo al codice futuro

function improveMyCode() {

while (true) {
~onst myOldCode: string = getMyCode
~onst cleanCodeRoles: string|] = petlListCleanCodeRoles

~onst myCodeCleanedUp = applyRolesInMyCode(myOldCode, cleanCodeRoles);
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class Settings {

static
static

static

L

MEANINGFUL NAMES

I TEMPLATE 5 = 5;
I TEMPLATE 2: number
I TEMPLATE 2: number

2,
3;

\ 4

class UITemplateOptions {

static UT TEMPLATE VERTICAL LIST = 5:
static UI_TEMPLATE SUSHI CUSTOMER: number = 2;

static UL_TEMPLATE MEXICAN CUSTOMER: number

3;

ESEMPIO
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oooooooooo CLEAN CODE
FUNZIONI MIGLIORI

e e funzioni devono essere brevi (4/5 righe al massimo)

e Uuna funzione deve fare una cosa sola;

e e istruzioni di una funzione devono condividere |o
stesso livello di astrazione: In guesto modo Il codice si
stratifica, e ogni step-in corrisponde alla discesa al
livello di astrazione sottostante;

e evitare gli effetti collaterali;

e preferire il polimorfismo al costrutti if e switch;
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this.progressUIl.setCurrentEvent(this.c

k1

UI.1isStopped()) {

M
LA
LA

it (this.pr

]

gr

this.progressUI.startAnimation( k

2

it (this.calendarObj.template =:
this.progressUl. restartCount

this.progressUIl.updateStepProghbi
// -> primo refactor

this.progressUIl.startMeeting(this.c
E _.l"

this.progressUIL. restartMeeting(this.
Y I P, }

CLEAN CODE
ESERCIZIO

estartMeeting(currentMeeting: CalendarMeeting, calendarObj: CalendarfArea) {

this.setCurrentEvent(currentMeeting);
this.restartAnimation(calendarObj);

restartAnimation(calendarObj: CalendarArea) {

if (this.isStopped()) {
this.startAnimation();

} else {
this.resetProgress(calendarObj);
this.updateStepProgbar();

resetProgress(calendarObj: CalendarfArea) {

1t (calendarObj.template === UlTemplateOptions.UI TEMPLATE SUSHI_ CUSTOMER) {

i

// Naming piu chiaro
i
I'q.

i

[/ restartCountDown()

this.resetTimer();
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// Inversione delle dipendenze (Dependency Inversion Principle - DIP)
resetProgressDIP(calendarObj: CalendarArea) {

] | ]

// ora la classe Calendarfirea e responsabile di decidere

// quando reimpostare 11 timer 1n base alle condizioni
lll. -I. =
=

csemplo 11 template selezionato

calendarObj.resetProgress();
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class MeetingRenderer {
constructor(calendarEvent) { this.calendarEvent =

render() {
update() {

class PastMeetingRenderer extends MeetingRenderer {
render() {
update() {

class CurrentMeetingRenderer extends MeetingRenderer {
render() { |
update() {

}

class FutureMeetingRenderer extends MeetingRenderer {
render() { }
update() { }

SWITCH-CASE
POLIMORFISMO

calendarEvent; }

1.Creazione una classe
base astratta.

2.Implementazione delle
classi per gli eventi.
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~~~~~~~~~~ SWITCH-CASE
POLIMORFISMO

class MeetingRendererFactory {
static createRenderer(calendarEvent) {

const status = getMeetingStatus(calendarEvent);

switch (status
case 'past’:
return new PastMeetingRenderer{calendarEvent);
case 'current’:

return new CurrentMeetingRenderer(calendarEvent);
case future':

return new FutureMeetingRenderer(calendarEvent);

Per creare l'istanza
corretta del renderer In
base allo stato del
meeting, puol utilizzare
un Factory Method.

Vediamo che |lo switch
case e comungue usato
ma al livello piu basso.

57/62
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SWITCH-CASE

POLIMORFISMO

function renderCalendarMeeting(calendarEvent) {
const renderer =
MeetingRendererFactory

.createRenderer(calendarEvent);
renderer.render();

i

Ora, Invece di usare uno
switch-case nella
funzione principale,
puol semplicemente
fare
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oooooooooo CLEAN CODE
CONCLUSIONE

In conclusione, I'adozione del principi del clean code € un
investimento significativo nel futuro del nostro software.

Pur richiedendo un impegno iniziale maggiore in termini di
tempo, risorse e adozione, i benefici a lungo termine sono
evidenti e tangibilli.
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CLEAN CODE
FUTURO

Il clean code & un tema di grande interesse tra gli

sviluppatori. Proviamo a immaginare un'evoluzione verso un
"Clean Code 2.0", adeguato all'era dello sviluppo con
'Intelligenza artificiale.

Solo attraverso un'analisi critica e il confronto possiamo

migliorare e innovare le pratiche del clean code, rendendole
pluU efficaci e pertinenti.
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