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...VI PRESENTIAMO
BACAROTECH

Bacaro Tech è un iniziativa che ha il compito di ricreare 
quell’atmosfera gioiosa e di gruppo, tipica del bacaro 
veneziano, nel mondo dell’informatica, attraverso la 

divulgazione sui social, eventi e workshop



CHE COS’È
BACAROTECH

@BACAROTECHOFFICIAL



ORA INIZIAMO CON
 LA ROADMAP
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Frontend Roadmap



PICK A 
FRAMEWORK



Ingredienti per creare 
la nostra mappa

Lista di tecnologie

Confrontare

Provare



…Perché ci sono così tante alternative

Quali alternative ci 
sono?



a long time ago in a WEB 
far far away…

2007 Mobile
2006 JQuery

2010 Angular

2013 React
2014 Vue

2016 Svelte

2012 Typescript

2015 VSCode

1995 JavaScript

Ogni tecnologia 

nasce per 

risolvere 

determinati 

problemi



Documentary



JAVASCRIPT



2006 $

Compatibilità Cross-Browser   

Riduzione del Codice Necessario

AJAX

Animazioni Semplificate

Importanza storica

Progetti legacy

John Resig ha creato jQuery per semplificare l'interazione con il 
DOM

Un Ponte tra il Passato e il 

Presente



Data Binding Bidirezionale 

Struttura MVC (Model-View-Controller)

Dependency Injection 

Template Dichiarativi

2010 Misko Hevery di Google Voleva un modo per creare 
applicazioni dinamiche senza dover aggiornare manualmente il 

DOM



Virtual DOM

   Componenti Riutilizzabili

One-Way Data Binding

    JSX

2013 - Facebook rilascia React. Libreria per gestire le esigenze di 
interfacce utente dinamiche e ad alte prestazioni nelle sue 

applicazioni.

React



vuejs

Facilità di Apprendimento

Flessibilità

Performance Elevate

Template e Componenti Chiari

2014 Evan You, crea un framework più leggero e 
flessibile, combinando le migliori idee di AngularJS e 
React.



svelte

Compilazione a Build Time

Eliminazione del Runtime Overhead

Reattività Semplificata

Sintassi Pulita

2016 - Rich Harris, dal mondo dell’editoria, crea un 
framework per colmare gran parte delle inefficienze dei 

suoi predecessori.

Compile-timeRuntime



Quale poteva essere la 
beginning version di 10 anni 

fa?



Quale poteva essere la 
beginning version di 10 anni 

fa?



Situazione globale



2016                      2.0
Riscritto completamente per superare i limiti del precedente

Performance Migliorate    

Component-Based Architecture

TypeScript (2012)

Modularità Avanzata
A quale 

versione di 
angular siamo 

arrivati?

2017 4.0 HttpClient e Angular Universal 

2018 6.0 Angular Element

2022 14.0 Standalone Components 

2023 Signals 16.0

6 mesi nuova release – 18 mesi di supporto



2020 VUE 3: Composition API – Fragments
Teleport – Typescript

2019 Svelte 3: Svelte KIT
2024 Svelte 5: Rune

Aggiornamenti

2015 – React Native (Mobile)
2017 – 16.8 hooks
2022 – 18.0 SSR Next – Remix - Expo Bye Bye CRA

Bye Bye Class Component



NEXTJS

Universal

nuxtjs

Lato Server 
SSR - SSG 



Confrontiamo



Componenti e architettura

MVC
Fortemente tipizzati e 

strutturato, forte separazione 
HTML / CSS / TS 

Dependency injection

Functional Component e basati 
su hook, che permettono di 
gestire lo stato e gli effetti 

collaterali.

Semplici e modulari, con una 
sintassi chiara e intuitiva.

Unico File

Scritti direttamente nel 
markup, con una sintassi 
pulita e meno boilerplate.



Componente React



Componente Angular



Componente VUE



Componente Svelte
.svelte  HTML CSS e JS 

unico file



NFR non functional 
requirements

Mentre i requisiti funzionali definiscono 
cosa deve fare un software o sistema, I 
requisiti non funzionali definiscono come il 
sistema si deve comportare. 

HOWWHAT

P
a
r
a
m
e
t
r
i



NFR Web Application
Performance

Manuntenibilità

Portabilità

Interoperabilità

Supporto ed Evoluzione

SEO e Internazionalizzazione

Integrabilità

Installabilità e Distribuzione

P
a
r
a
m
e
t
r
i



Single Page Application (SPA)
Multi Page Application(MPA)
Progressive Web App (PWA)
Client Side Rendering (CSR)
Server Side Rendering (SSR)
Static Site Generation (SSG) 

 Incremental Static Regeneration (ISR)
Applicazioni Web Responsive

Dashboard 
E-Commerce 
Marketplace

Messaggistica
CMS

Tipi Di Applicazioni

Tipo di architettura

Tipo di rendering

Tipo di utilizzo

P
a
r
a
m
e
t
r
i
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Single Page Application (SPA)
Multi Page Application(MPA)

Client Side Rendering (CSR)
Server Side Rendering (SSR)

 

Applicazioni Web Responsive
Dashboard 

Mobile
CMS

Tipi Di Applicazioni: Focus

Tipo di architettura

Tipo di rendering

Tipo di utilizzo

P
a
r
a
m
e
t
r
i



SPAMPA

(Web site tradizionali)

c
o
n
c
e
t
t
i

Tipi Di Architettura



CSR SSR

c
o
n
c
e
t
t
i

Tipi Di Rendering



Match dei framework

TTI = Time to interactive
FCP = First Content Paint
TTFB = Time to First Byte



DOM e Virtual DOM
Il DOM è una rappresentazione strutturata del documento HTML
Il Virtual DOM è una copia virtuale del DOM reale, usata per rendere gli 
aggiornamenti più efficienti

c
o
n
c
e
t
t
i

DIFFING
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Runtime vs Compile-time

Runtime: Codice eseguito direttamente nel browser

Compile time: Codice ottimizzato e trasformato 
prima di essere eseguito

Utilizza Virtual DOM Change Detection

per ottimizzare l’aggiornamento del DOM

Compila il codice in JavaScript nativo, 

eliminando la necessità di un Virtual DOM

o runtime.

c
o
n
c
e
t
t
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Runtime vs Compile-time
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Runtime vs Compile-time
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e
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Runtime vs Compile-time



Caratteristiche 
Programmazione

Imperativo / Dichiarativa:  come / che cosa

Reattiva: flussi di dati

Paradigma : OOP class - Funzionale function()

Tipizzazione: Typescript - Javascript

c
o
n
c
e
t
t
i

Un buon codice consiste nel sapere quando usare ogni 
tipo di programmazione.



Match Framework

c
o
n
f
r
o
n
t
i



Warning Framework
1. I framework tendono a prendere decisioni al 

posto nostro
2. Con la loro evoluzione, ci fanno cambiare 

scelte diverse nel corso del tempo

runtime

Compile time



State Management

RxJS – NgRx
Services

Local State: useState
Global State: Redux / 

context

Vuex
Composition API

Writable store 
Derived Store

Tutte le informazioni che descrivono lo stato dell’interfaccia 
utente in un dato momento.

Local State: Componente
Global State: condiviso o tutto l’applicativo

Derived State: Calcolato



Data Binding

Two Way: [(ngModel)] One Way

Two Way v-model
One Way v-bind

Two Way: direttive
One Way: Props ed 

eventi

Il data binding è il meccanismo che permette di sincronizzare 
i dati tra il modello dell'applicazione (logica) e la vista (UI).

One Way: Sincronizzazione unidirezionale. I dati passano dal 
modello alla vista

Two Way Sincronizzazione bidirezionale. I dati vengono 
sincronizzati sia dal modello alla vista che dalla vista al modello.



Proviamo



Code Retreat
Questo è un evento intensivo di una giornata dedicato al miglioramento delle 

competenze nello sviluppo software.

https://www.coderetreat.org/

- Inizia da zero
- Nuovi apprendimenti senza vincoli
- Libertà di scegliere strategie nuove
- Toglie il peso del codice legacy
- Adattamento ai vincoli di ogni sessione

Effetti

P
r
a
t
i
c
a



Code Retreat
Possiamo applicare questo processo nel fare pratica con una nuova tecnologia 
frontend. Il problema, di fatto, è sempre quello: la pagina web!

- Inizia da zero – cambiando tecnologia 
devi rifare quella feature usando

- Nuovi apprendimenti – vincoli del 
framework

- Libertà di scegliere strategie nuove – 
Imposizione delle strategie del 
framework

- Adattamento ai vincoli di ogni sessione – 
del nuovo framework

P
r
a
t
i
c
a

Provare con progetti pratici!
Includete chiamate ad api, autenticazioni e casi limite



Esperimento Pokedex

P
r
a
t
i
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Esperimento Pokedex

P
r
a
t
i
c
a



Considerazioni

P
r
a
t
i
c
a

Un’unica tecnologia di CSS -> Tailwind
Sempre lo stesso Layout / Mock
Sempre la stessa struttura di cartelle (quando possibile)

Estensioni VSCode e formattazioni

Utile anche con gli aggiornamenti dei  framework 
familiari
 



Pratica: Customize Keycloak

P
r
a
t
i
c
a

Applicare librerie o framework per rendere più dinamiche, scalabili, 
strutturate, possibili. Keycloak è Identity Provider Java che renderizza le 
pagine di gesione dell’autenticazione usa pagine FTL e usa un



Pratica No Framework

Provare a scrivere qualcosa da zero senza librerie o 
framework. Puoi riscrivere il tuo modo di fare data-
binding o di gestire lo stato. 

Lo scopo non è, solo, di riscrivere il virtual dom o un 
nuovo modo di gestire gli stati ma di capire il 
funzionamento di esse e provare a dare il proprio 
contributo

https://www.frameworklessmovement.org/



Pratica Porsi dei limiti

Limitare la RAM
Limitare la velocità rete
Limitare aggiornamenti

Embedded / 
WebView



Risultati Consigli
Questi sono i macro punti che penso siano fondamentali da 

affrontare per ogni framework

• Ecosistema e community
• Core: Rendering – architettura – state - forms
• Tooling
• Typescript
• Curva di apprendimento
• Use Case and Best Fit
• Capire quanto sia facile integrare librerie. 

Soprattutto quelle legacy



… tornando alla roadmap

possiamo variare framework per aumentare la superficie 
esplorata

Possiamo specializzarci in una nicchia per andare in 
profondità dove pochi possono 

Partiamo dai framework per avere più consapevolezza 
della programmazione.  (clean-code, tipi di 
programmazione, librerie, architettura)



GRAZIE DELLA VOSTRA 
ATTENZIONE!



JIT e AOT
sono due modalità di compilazione del codice
Just-in-Time (JIT) Quando avviene la compilazione: La compilazione avviene al 
momento dell'esecuzione, ovvero direttamente nel browser dell'utente.
Ahead-of-Time (AOT) Ahead-of-Time (AOT) Compilation

c
o
n
c
e
t
t
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Performance and Optimization

Runtime Performance
Ottimizzato per applicazioni 

larga scala
Supporta SSG & SSR 

Virtual DOM
Reconciliation

Hooks e Memoization
Supporta SSG & SSR

Runtime Performance
Ottimizzato per applicazioni 

larga scala
Supporta SSG & SSR

Veloce nel caricamento 
iniziale

Ridotta Dimensione Bundle
Supporta SSG & SSR



Rendering

Change Detection
Virtual Dom

Reconciliation Algorithm

Virtual DOM 

ottimizzato per piccolo cambiamenti

Compila Vanilla 

Javascript al build time



Code Simplicity and Readability

Dependency Injection e 
typescript migliorano la 

struttura e la leggibilità del 
codice.

JSX offre unicità e potenza, 
mentre gli hooks semplificano la 

gestione dello stato in 
applicazioni complesse.

Adatto ai principianti, con una 

struttura semplice e una sintassi 

chiara. La reattività integrata riduce il 

boilerplate e migliora la leggibilità.

Sintassi diretta e modello di 

reattività in cui le variabili 

aggiornano automaticamente 

l’interfaccia, riducendo la 

complessità del codice.



Ecosystem e Community

Google
Ecosistema Stabile

Meta
Ecosistema Vasto

Supportato da Aziende e 
Sviluppatori

Ecosistema forte
Buona community

Molti sviluppatori poche 
aziende leader

Ecosistema più piccolo 
Community dedicata



Tooling

Common Line Interface
Crei quasi tutto
NX - Workspace

CRA
NextJS

React Native
Webpack - Vite

CLI per creare progetto

Vite
SvelteKIT

Semplifica SSR SSG



Typescript

Nativo da sempre Opzionale 
Largamente diffuso

Opzionale

Ben supportato da V3
Opzionale



Curva di apprendimento

Ripida Moderata 

Adatto ai principianti Accessibile e semplice 



Use Cases and Best Fit

Enterprise

Dynamic
High Traffic
Scalability
Flexibility

produttività e facilità d'uso, 
ampiamente usato in 

eCommerce e dashboard di 
amministrazione.

piccole e medie 
performance critical

bundle size



Todo Approcci di Reattività

VirtualDOM
Stato e Props

Hooks
Immutabilità

Proxy
data binding bidirezionale v-

model
computed properties

Watchers
reattività annidata

Compilazione Reattiva – NO 
Vdom o change detection

Basata su assegnazione per 
aggiornare

Dichiarazioni reattive $

Change Detection
Two-Way Data Binding - 

ngModel
RxJS e Observables

Lifecycle Hooks
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